Reglamento de Competencia

I. Generales

Articulo 1°.- El torneo dominical se abrira para todo el publico en general, clubes,
equipos, organizaciones o ligas que deseen participar y que cumplan con los
estatutos, politicas y lineamientos que este Club disponga

Articulo 2°.- En todo momento los equipos participantes se ajustaran a la categoria y
sistema de competencia que se sefiale para este efecto, y que seré la siguiente:
Categoria Unica y libre de edad

Articulo 3°.- La liga dominical de Futbol de Soccer World Center F.C. esta obligada a
hacer respetar el presente reglamento y estatutos que se sefialen para la
competencia de la liga

Articulo 4°- La Liga Dominical de Soccer World Center F.C. informara de
modificaciones y reglamentos internos al inicio de cada torneo para su
conocimiento y aplicacion.

Articulo 5°.- EI presente reglamento tiene caracter de obligatorio para todos los

representantes, delegados, jugadores, porray publico en general que participen en
el mismo

Il Del reqgistro y participacion de los equipos

Articulo 6°.- Los equipos que deseen participar en la Liga, tendran que cubrir los requisitos
de inscripcidn que seran los siguientes

Presentar por escrito relacion de jugadores (minimo 16), mencionando el delegado y
subdelegado que representara al equipo en asambleas y asuntos de caracter oficial
ante la Liga Dominical, asi como mencionar en esta relacion los colores de
uniforme oficial que portara el equipo a lo largo de la competencia

e Cubrir el importe de los tarjetones de registro del jugador

e Todos los equipos deberan presentar registros en la segunda jornada del

Torneo en curso, no habra permisos para ningun equipo, perdera su juego Si

No presentan credenciales

EQUIPO QUE ALINIE UN JUGADOR REGISTRADO EN OTRO EQUIPO SIN
SER DADO DE BAJA Y ADEMAS TIENE QUE CUMPLIR CON 1 PARTIDO DE
DESCANSO, SERA MULTADO CON $100 DOLARES EN CASO DE GANAR EL
JUEGO LO PERDERA EN LA MESA



Articulo 7°.- Todos los equipos deberan obligatoriamente portar a partir de la tercera jornada
su uniforme que consistira en lo siguiente:
Nota: Equipo que no este uniformado en su totalidad despues de la jornada 3 ,jornada 4
y jornada 5 se multara con $20 dolares por partido, despues de la jornada 6 cada jugador que
no este debidamente uniformado se multara cada jugador $20 devera pagar antes del
siguiente partido en caso de ganar el partido no sele daran los puntos sino efectua el pago
de las multas, en caso de de perder el partido devera pagar .antes del siguiente partido de
lo contrario no se le dara juego y lo perdera por defaul
EL ARBITRO SERA EL UNICO QUE REPORTARA LOS JUGADORES QUE NO
ESTEN DEVIDAMENTE UNIFORMADOS EN LA CEDULA ARBITRAL
e Playera del mismo color y disefio con numero perfectamente visible en la espalda o
dorsal, el portero debera portar un uniforme de diferente color a sus compafieros con
numero visible en el dorsal o espalda
e Short del mismo color y disefio
Medias del mismo color
e El capitan del equipo debera portar su gafete, liston, o cinta que permita distinguirlo de
los deméas compafieros

Avrticulo 8°.- Todos los equipos estaran obligados a presentar antes del inicio del partido y al
arbitro un balén con el peso y medidas obligatorias (del numero 5), y en
condiciones adecuadas para la practica del fatbol

I11 Del registro y participacion de los jugadores

Articulo 9°. - Para que un jugador pueda participar con su equipo, debera contar con su
registro y/o tarjetdn, el cual contendra el nombre completo, foto, y equipo al que
pertenece, firma y/o sello de la Liga, etc., el tarjeton tendra un costo de $15
dolares y tendra el equipo terminando el medio tiempo para presentar sus
credenciales, en caso contrario perderé el partido

NOTA: los jugadores no podran salir del terreno de juego hasta entregar sus
credenciales terminando el primer tiempo

Articulo 10°.- Cada jugador esta obligado a presentarse y estar durante el desarrollo del
partido debidamente uniformado con los colores y disefio de su equipo, asi como
de zapatos de futbol (no se permiten de tachones intercambiables) y espinilleras;
no se permitira que participen jugadores con aretes, collares o cualquier otro tipo
de implemento que a consideracion del arbitro pueda ser causa de riesgo o lesién
para el mismo, sus comparieros o adversarios

Articulo 11°.- Un jugador no podra registrarse con dos equipos durante el mismo torneo,
salvo que exista la anuencia por escrito del delegado representante del equipo en
el que fue registrado primero 3 jornadas.

Antes de gque se termine el torneo se cierran los registros



Un jugador solo puede realizar 2 movimientos de equipo durante el torneo

a).- un jugador durante un torneo puede solo registrarse en dos equipos con previo escrito
de baja de su anterior equipo

IV De los cambios

Articulo 12.- Un jugador que haya sido sustituido puede volver a ingresar al terreno de
juego, pero se considerara como uno de los 7 cambios reglamentarios

Nota: Para este torneo seran solo 7 cambios incluyendo el portero

V De la duracion de los partidos

Articulo 13°.- En cada encuentro se jugaran dos tiempos de 35 minutos cada uno, con 10
minutos de descanso

Articulo 14°.- En juegos de liguilla de igual forma seran 2 tiempos de 40 minutos por 10
minutos de descanso, si el marcador permanece empatado se tiraran 5 penales por
equipo, en caso de persistir empate, tirara cada equipo un penal hasta definir el
ganador (muerte subita)

Solo en la final se jugaran 2 tiempos extras de 15 minutos cada uno
VI De los arbitros

Articulo 15.- Esta liga contara con su propio cuerpo de arbitros, el cual se dirigira con un
coordinador que esta Liga determine y que podra ser cambiado de acuerdo a los
intereses y conveniencia de la Liga, para una mejor atencion y disciplina en los
partidos

Articulo 16.- El reglamento de arbitraje sera el autorizado por la FIFA para toda
competencia futbolistica

Articulo 17.- La aplicacion de las reglas de juego, seran responsabilidad del arbitro y

cualquier inconformidad tendra que ser manifestada por escrito a esta Liga para su
estudio y aplicacion que corresponda

VIl De las Sanciones

Articulo 18.- Por expulsion:



a).- Si es expulsado por acumulacion de tarjetas (2 amarillas) en el mismo partido podra
volver a alinear en el siguiente encuentro previo pago de una sancion econémica de
$20 dolares o debera cubrir su sancion con 1 juego de descanso (no podra jugar el
siguiente partido)

b).- Si es expulsado por roja directa (agresion, insultos, etc.) sera acreedor a un pago de $
50 y 2 partidos de suspension minimo (y un maximo de acuerdo a lo que determine la
comision disciplinaria de esta Liga) Si la expulsion es por
ultimo hombre en la jugada sera 1 partido de suspension y $30 de multa

c).- Si es expulsado por agresion a un arbitro la sancion serd determinada por lo que
la comision disciplinaria determine (minimo de 1 ano y un méximo hasta muerte
deportiva en la Liga)

d).- jugador que se expulsado 3 veces por agresion a un jugador insultos a los arbitros
quedara fuera por el resto del torneo.

NOTA: Si el arbitro deside poner cargos al agresor la liga se mantendra al margen

d).- El jugador que acumule 5 tarjetas amarillas serd suspendido 1 encuentro y
sancionado con $20 dolares

e).- Si es expulsado por insultos o agresion a porra y/o compafieros o adversarios,
cumplira una sancion de 2 encuentros como minimo y un maximo de acuerdo a lo que
la comision disciplinaria determine, y en base al reporte de la cedula arbitral
correspondiente, debiendo cubrir una sancion econémica que esta misma comisién
determinara

Articulo 19.- a equipos:

a).- La porra que agreda o insulte, o cometa cualquier irregularidad que a juicio del
arbitro, o coordinador del torneo considere como una falta grave sera sancionado con
la perdida como minimo de un punto o hasta los tres puntos que estuvieran en disputa
en el encuentro en que se cometid la falta, asi como de una sancién econémica
correspondiente

b).- Todos los equipos, integrantes, jugadores, porra, etc., estaran obligados a respetar los
estatutos, reglas, etc., de esta Liga; asi como a conducirse con respeto a todo el
personal que participe en el desarrollo de los encuentros, en caso contrario se acataran
a las sanciones correspondientes



c).- Los equipos tendran un méaximo de 15 minutos para presentarse dentro del terreno de

juego completamente vestidos, y con un minimo de 7 jugadores, en caso de no
hacerlo el arbitro procederd a pitar el default ganando el equipo que si lo haya hecho
dentro del tiempo reglamentario
(NOTA) En la junta se determinada con los dirigentes que tipo de balon se usara
en los partidos de este torneo.)

d).- El equipo que no presente el balén correspondiente en condiciones de juego, perdera

los tres puntos en disputa, si durante el desarrollo del juego y por sus uso, llegara a
ocurrir algin altercado o problema al balon o balones y el partido no pudiera
proseguir, se suspendera el partido, previo reporte en la cedula arbitral y se reanudara
de acuerdo a lo que determine esta Liga

e).- En caso de falta del delegado representante de algin equipo a las asambleas o

f).

reuniones que esta liga convoque, su equipo perderd un punto por cada ausencia que
cometa

- Los equipos tendran hasta la finalizacion del primer tiempo para presentar sus

tarjetones o registros, al término de este no podran abandonar el terreno de juego los
jugadores deberan presentar cada uno su registro, en caso no hacerlo perderan el
partido por default

g).- El equipo que pierda un partido por defoult, ademas de perder los puntos en disputa

tendré que pagar la multa de $50 dolares a la administracion de S.W.C.F.C.

h)-. Equipo que pierda por default estando ya calificado o con posibilidades de calificar 2

jornadas antes de terminar el torneo regular serd descalificado y no podré jugar la
liguilla

VI Premios y Reconocimiento

NOTA:

Inscripcion en Premier $200 délares

Inscripcion en Primera $200 dolares

LA INSCRIPCION DEVERA SER CUBIERTA EN SU
TOTALIDAD COMO MAXIMO EN LA JORNADA 4
DELOCONTRARIO NO SE PROGRAMARA PARTIDOS
PARA LOS EQUIPOS QUE NO CUMPLAN CON SU
INSCRIPCION, EL JUEGO SE PERDERA POR DEFAUL

Articulo 20.- Se premiara a los siguientes en ambas categorias:

ler Lugar en Premier Trofeo,18 Medallas y $2,000 délares
ler.Lugar en Primera Trofeo,18 Medallas $2,000 ddlares

2° Lugar en Premier Trofeo y $ 500 délares

2° Lugar en Primera Trofeo y $ 500 ddlares

3er Lugar en Premier Trofeo y $250 dolares



3er. Lugar en Primera Trofeo y $200 dblares

Campedn de Goleo Trofeo en Ambas Categorias

Para El Poretero Que Reciba Menos Goles En El Torneo en Ambas Categorias
Entrenador Campeon Reconocimiento en Ambas Categorias

Campeodn del Torneo Especial un Set de uniformes 18 y 1 de portero

VIl Disposiciones Generales

Articulo 21.- Todo lo no previsto en el presente reglamento, serd resuelto por el H.

comité de esta Liga, y en apego a los reglamentos y estatutos vigentes para
tal efecto

Articulo 22.- En caso de existir una diferencia durante el desarrollo del partido de 7

goles, se suspendera el encuentro inmediatamente, y se asentara el resultado
gue hasta ese momento prevalezca

Articulo 23.- El baldn oficial durante el presente torneo serd del Numero 5, el equipo

que no presente el baldén autorizado previo al inicio del partido, tendra
hasta el término del primer tiempo para hacerlo, en caso contrario perdera
el partido por default.

Articulo 24: Credenciales

a) Las credenciales ceran hechas los Domingos antes de los partidos con un costo de
$15 dolares

b) El representante el capitan debera revisar las credenciales después del partido en
presencia de los arbritos para asegurar que estan completas.

c) Sera responsablidad de los arbritos si falta una credencial después del partido, y
tendran que pagar la.

d) La fecha de limite para registrar un jugador sera 3 fechas antes de que
termine el torneo regular después no sera posible registrar jugadores

e) Solo se repondra la credencial en caso de extrabiarla y siempre y cuando este
registrado 3 jornadas antes de la liguilla

f) Un jugador podra jugar con solo un partido en el torneo regular, y podra
jugar en la liguilla la regla de 3 partidos queda fuera la regla

NOTA:

Equipo que pierda dos partidos por default se dard de baja

automaticamente en torneo regurar




PARTIDO PERDIDO POR DEFAULT 2 JORNADAS ANTES DE LIGUILLA
EQUIPO QUE PEIRDA POR DEFAULT EN LAS 2 ULTIMAS JORNADAS
DEL TORNEO REGULAR YA ESTANDO CLASIFICADO PERDERA SU
LUGAR EN LA LIGUILLA

NOTA

SI EL DIRIGENTE Y COMO MINIMO 5 JUGADORES SE
PRESENTAN PIERDEN EL PARTIDO POR DEFAULT PERO SOLO
PAGARAN LA MULTA DE $80 DOLARES ANTES DEL SIGUIENTE
PARTIDO Y PODRA JUGAR EN LA LIGULLA

LA LIGA NO PODRA MOVER PARTIDOS A MENOS QUE SEAN
LOS EQUIPOS CAMPEONES Y ESTEN COPITIENDO EN TORNEOS
DONDE ESTEN REPRESENTANDO A LA LIGA

SOLO POR ESCRITO Y CON 3 SEMANAS DE ANTICIPACION
DEPENDIENDO DEL MOTIVO SE PODRA SUSPENDER EL PARTIDO
PROGRAMADO

EQUIPOS QUE QUIERAN POSPONER SU PARTIDO DEBEN DE LLEGAR
A UN ACUERDO CON EL EQUIPO QUE JUGARAN PARA LLEGAR A UN
ACUERDO LA LIGA NO PUEDE MOVER PARTIDOS SOLO SI LOS 2
DIRIGENTES ESTAN DE ACUERDO

EL EQUIPO QUE ASEPTE MOVER SU PARTIDO DESIDIRA JUNTO CON
LALIGAELDIAY LA FECHA PARA JUGAR SU PARTIDO PENDIENTE

HORARIOS DE LAS FINALES DE AMBAS DIVISIONES

EL HORARIO PARA LA FINAL DE PRIMERA ES A LAS 12;00PM
LA FINAL PARA PREMIER ES 3:00PM (SOLO EN CASO DE CAMBIO DE
HORARIO DE INVIERNO SERA A LAS 2:00PM)



